L A REGULAMIN

Detektywistycznej Gry Terenowej
,100 ZAGADEK NA 100-LECIE SZKOLY”

§ 1. Postanowienia ogdlne
1. Organizatorem Detektywistycznej Gry Terenowej, zatytutowanej , 100 ZAGADEK NA 100-LECIE
SZKOLY”, zwanej w dalszej czeéci niniejszego regulaminu Gra, jest Zespot Szkot Centrum
Ksztatcenia Rolniczego im. Wiadystawa Grabskiego w Sedziejowicach — Sedziejowice Kolonia 10,
98-160 Sedziejowice (przy wspotudziale innych podmiotéw, instytucji i wolontariuszy).
2. Przez organizacje Gry rozumie sig: przygotowanie Punktu Startowego i Koricowego, Punktow
Kontrolnych na terenie Sedziejowic, opracowanie nieliniowego scenariusza, wyznaczenie zadan dla
statystow i Sztabu Gry, sporzadzenie listy startowej, powiadomienie uczestnikéw, nadzér nad
przestrzeganiem niniejszego regulaminu, powiadomienie stuzb porzadkowych o fakcie realizacji
Gry oraz wszystkie inne czynnosci zmierzajace do prawidtowego jej przebiegu.
3. Autorem Gry (scenariusza i wszystkich kart zadan) jest Dariusz Rekosz (www.rekosz.pl).

§ 2. Zasady Gry

1. Gra odbywa sie 22 maja 2024 roku w Sedziejowicach (wojewddztwo tédzkie), w godzinach 9:30-
12:30, a jej uczestnicy pogrupowani sa w Zespoty (Druzyny) o liczebnosci od 2 do 4 os6b.

2. Zadaniem Zespotéw, bioracych udziat w Grze jest poruszanie si¢ pomigdzy poszczegdlnymi
Punktami Kontrolnymi oraz wykonywanie nastepujacych po sobie zadan, wynikajacych ze
scenariusza oraz wskazowek otrzymywanych na biezaco.

3. Celem Gry jest rozszyfrowanie Hasta Gtéwnego, na podstawie rozwigzania otrzymywanych w
trakcie przebiegu gry zagadek (zadan) i dostarczenie go w odpowiednim czasie do Sztabu Gry,
ktory znajduje sie w Punkcie Koricowym.

4. Udziat w Grze jest bezptatny.

5. Zespoly poruszaja sie po trasie Gry pieszo. Nie mozna korzysta¢ z samochodéw, skuterow,
roweréw oraz jakichkolwiek innych pojazdéw (w tym takze rolek, deskorolek, wrotek i jezdzikow).
6. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisow ruchu drogowego.
Zespot, ktorego choc jeden z cztonkéw nie dostosuje sie do tego wymogu zostanie automatycznie
wykluczony z dalszej rozgrywki.

7. Gra toczy sie w normalnym ruchu drogowym, w zwigzku z czym Zespoly s zobowigzane do
przestrzegania przepisow ruchu drogowego oraz zachowania szczegélnej ostroznosci.

8. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub Zespot niniejszego regulaminu, zfamania zasad
fair-play badZ utrudniania Gry innym uczestnikom, w dowolnym momencie Gry, Organizator ma
prawo do wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

9. Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze, jesli stwierdzi, iz ten jest pod
wptywem alkoholu lub innych $rodkéw odurzajacych. Organizator moze takze wykluczy¢ z Gry
Zespot, jezeli w czasie jej przebiegu ktorykolwiek jego cztonek spoizyje alkohol lub zazyje inny
srodek odurzajacy.

10. Uczestnicy sg zobowigzani do przestrzegania zasad porzadku publicznego, przepiséw Ruchu
Drogowego oraz wszelkich innych obowigzujacych przepisow.

11. Uczestnicy lub ich rodzice/opiekunowie prawni, w przypadku oséb niepetnoletnich, ponosza
odpowiedzialnos¢ za szkody w mieniu lub na osobie wyrzadzone przez uczestnikow w trakcie Gry.
12. Organizator zapewnia Zespotom odpowiedni ekwipunek, zwigzany ze scenariuszem Gry i nie
odpowiada za jego nieprawidtowe wykorzystanie.
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13. Uczestnicy moga w czasie Gry korzysta¢ z telefonéw komorkowych, tabletéw, aparatow
fotograficznych oraz zasobéw internetowych we wtasnym zakresie.

16. Punktem Startowym i Punktem Koricowym Gry jest siedziba Organizatora — budynek Szkoty
(Sedziejowice-Kolonia 10).

§ 3. Uczestnicy Gry i Zgloszenia

1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest rejestracja Zespotu liczacego od 2 do 4 osdb, a nastgpnie
telefoniczne potwierdzenie udziatu (Organizator bedzie si¢ kontaktowat z Zespotami) oraz — po
potwierdzeniu udziatu — stawienie sig Zespotu w Punkcie Startowym w dniu 22 maja 2024 do godz.
9:00.

2. Rejestracji mozna dokonaé do dnia 17 maja 2024 r. wiacznie, poprzez kompletne i poprawne
wypetnienie odpowiedniego formularza zgloszeniowego, ktéry mozna pobrac¢ ze strony
internetowej Szkoty (lub profilu FB) lub osobiscie w siedzibie Organizatora oraz dostarczenie go
osobiécie do siedziby Organizatora (Sedziejowice-Kolonia 10).

3. W grze moga bra¢ udziat osoby doroste i mtodziez. W kazdym Zespole musi by¢ przynajmniej
jedna osoba, ktéra ukoriczyta 14 lat.

4. Osoby niepetnoletnie moga bra¢ udziat w Grze tylko za pisemng zgoda rodzicow/prawnych
opiekunéw. Odpowiednia zgode nalezy dostarczy¢ wraz z formularzem zgfoszeniowym. Zgode
rodzica/opiekuna prawnego mozna pobra¢ ze strony internetowej Szkoty (lub profilu FB)
lub osobiscie w siedzibie Organizatora.

5. W Grze moze wzigé udziat maksymalnie 20 Zespotow. W przypadku wigkszej liczby chetnych o
uczestnictwie w Grze decyduje kolejnos¢ wptywu formularzy zgtoszeniowych.

6. Pozostate Zespoly trafig na liste rezerwowa i beda mogly wziag¢ udziat w Grze w przypadku, gdy
Zespot z listy podstawowej zrezygnuje z uczestnictwa w Grze, o czym Organizator poinformuje
telefonicznie. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ dowolnego zwigkszenia ilosci Zespotow,
ktére znajda sie na liscie podstawowe;.

7. Kazda z os6b bioracych udziat w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajacym
udziat w Grze.

8. Zapisujac sie do udziatu w Grze uczestnik lub przypadku oséb niepetnoletnich ich opiekun
prawny akceptuje niniejszy regulamin i wyraza zgode na nieodpfatne wykorzystanie jego
wizerunku utrwalonego w formie fotografii lub zapisu wideo oraz udziela Organizatorowi
nieodptatnej licencji na wykorzystanie go na wszystkich polach eksploatacji, w tym: utrwalania
i rozpowszechniania w dowolnej formie oraz wprowadzanie do pamigci komputera, wykorzystania
do promocji Organizatora, na promocyjnych materiatach drukowanych Organizatora, w prasie,
na stronach internetowych oraz w przekazach telewizyjnych i radiowych.

9. Uczestnik lub w przypadku oséb niepetnoletni opiekun prawny uczestnika oswiadcza, ze jest
zdolny do udziatu w rajdzie, nie s3 mu znane zadne powody o charakterze zdrowotnym
wykluczajace go/jego dziecka z udziatu w rajdzie oraz, ze startuje na wtasng odpowiedzialnosc,
przyjmuje do wiadomosci, ze udziat w rajdzie wigze sig z wysitkiem fizycznym i pocigga za soba
naturalne ryzyko wypadku, odniesienia obrazen ciata i urazéw fizycznych (w tym $mierci), a takze
szkod i strat o charakterze majatkowym. Ponadto, z udziatem w rajdzie moga wigzac sig inne,
niemozliwe w tej chwili do przewidzenia, czynniki ryzyka. Podpisanie oswiadczenia o znajomosci
regulaminu oznacza, ze Uczestnik rozwazyt i ocenit zakres i charakter ryzyka wigzacego sig
z udziatem w rajdzie, startuje dobrowolnie i wytacznie na wiasng odpowiedzialnosc.

10. W trakcie Gry cztonkowie poszczegélnych Zespotéw nie mogg sig rozdzielac. Liczba cztonkow
Zespotu bedzie weryfikowana w poszczegdinych Punktach Kontrolnych. W razie niezgodnosci
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Zespot bedzie mégt przystapi¢ do realizacji danego zdania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jego
cztonkowie znajdg sie w Punkcie Kontrolnym.

11. Zespét moie sie wycofa¢ z Gry w dowolnym momencie jej trwania. Powinien o tym
powiadomi¢ Organizatora, telefonujac na numer podany w Punkcie Startowym podczas
rozpoczecia Gry.

§ 4. Zwyciezcy Gry

1. Zwyciezcy Gry zostang wytonieni niezwlocznie po jej zakoriczeniu, czyli 22 maja 2024 r., po
godzinie 12:30. Zespoly, ktére do tego czasu nie zakoricza Gry, nie beda brane pod uwage w
procesie wylaniania zwycigzcow.

2. Zwyciezca Gry zostanie Zespot, ktéry w najkrétszym czasie dostarczy do Punktu Korncowego
prawidiowo wypetniong Karte Gléwng wraz z rozszyfrowanym Hastem Gléwnym oraz wszystkie
karty zadan czastkowych.

§ 5. Nagrody

1. Zwycieskie druzyny otrzymaja nagrody rzeczowe. O ich iloéci i zawartosci decyduje Organizator.
2. Nagrody nie podlegaja wymianie na ekwiwalent pienigzny albo na inng nagrode.

3. Nagrody zostang wreczone w dniu imprezy.

4. Uczestnik ma 14 dni na odebranie nagrody (liczac od daty zakoriczenia Gry). W przypadku
nieodebrania nagrody Organizator zastrzega sobie prawo do przekazania jej na inny cel.

§ 6. Ochrona danych osobowych

1. Dane osobowe uczestnikow beda przetwarzane zgodnie z obowigzujacymi przepisami,
w szczegélnosci z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogélne rozporzadzenie o ochronie danych).

2. Przetwarzanie danych, o ktérym mowa w punkcie obejmuje réwniez publikacje: imienia,
nazwiska laureatow Gry .

3. Szczegotowe informacje dotyczace przetwarzania danych osobowych zawarte sq w zataczniku
numer 1 do niniejszego Regulaminu.

§ 7. Postanowienia koricowe

1. Wszystkie decyzje Organizatora, podjete w czasie Gry sq ostateczne i nie podlegaja odwotaniu.
2. W przypadku wystapienia w czasie Gry sytuacji watpliwych lub sprzecznych, dotyczacych jej
przebiegu, uczestnicy moga skontaktowac sie osobiscie lub telefonicznie z Organizatorem Gry.
Kontaktowy numer telefonu zostanie podany w chwili rozpoczecia Gry w Punkcie Startowym.

Zataczniki:

Zatgeznik Nr 1 - Informacja dotyczqca przetwarzania danych osobowych uczestnikéw Gry,

DY R [
Rolniczego 117
W -

Zatgcznik Nr 2 — Zgoda rodzica niepetnoletniego uczestnika Gry;

Zatqcznik Nr 3 — Formularz zgloszeniowy.
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Zatgcznik nr 1
do Regulaminu Detektywistycznej Gry Terenowej
»100 ZAGADEK NA 100-LECIE SZKOLY”

INFORMACJA DOTYCZACA PRZETWARZANIA DANYCH OSOBOWYCH UCZESNIKOW GRY.

Kto jest administratorem Paristwa danych osobowych?
1. Administratorem Panstwa danych osobowych jest Zespdt Szkot Centrum Ksztalcenia Rolniczego
im. Wtadystawa Grabskiego w Sedziejowicach — Sedziejowice Kolonia 10, 98-160 Sedziejowice
2. Wyznaczyliémy inspektora ochrony danych. Jest to osoba, z ktéra moga sie Paristwo kontaktowac
we wszystkich sprawach dotyczacych przetwarzania danych osobowych oraz korzystania z praw
zwigzanych z przetwarzaniem danych. Zinspektorem ochrony danych mogg sie Panstwo
kontaktowac¢ poprzez e-mail: inspektor@myiod.pl lub w sekretariacie Szkoty.
W jakim celu i na jakiej podstawie przetwarzane s3 Paristwa dane osobowe?
1. wykonania umowy:
o Panstwa uczestnictwa w Grze na ktére zgtaszasz sie przez formularz (przygotowanie pakietu
startowego, ubezpieczenia, opracowanie wynikow, wydanie nagréd itp.)
o publikowania list startowych oraz wynikow
o kontaktu z Panstwem
2.  w celach wynikajgcych z prawnie uzasadnionych intereséw Organizatora
o prowadzenia marketingu bezposredniego promocji Organizatora
o obstugi zgloszen
Czy muszg Paristwo podawac dane osobowe?
Podanie danych osobowych jest niezbedne zaréwno do Panstwa udziatu w Grze. Niepodanie danych
osobowych uniemozliwia zawarcie umowy i udziat w Grze.
Jak diugo bedg przetwarzane Paristwa dane osobowe?

Paristwa dane beda przetwarzane do momentu udziatu w Grze na ktdéry Parstwo sie zapisali. Po
zakonczeniu tego okresu, Paristwa dane beda nadal przechowywane w celach wynikajacych z przepisow
prawa oraz dochodzenia ewentualnych roszczen wynikajacych z zawartej umowy.

Kto bedzie odbiorcg danych osobowych?

Paristwa dane osobowe beda ujawniane pracownikom, wspoétpracownikom oraz podwykonawcom
Organizatora w zakresie niezbednym dla realizacji wczesniej wymienionych celéw przetwarzania danych
osobowych. Listy laureatéw zawierajace podstawowe dane osobowe, beda ogélnodostgpne, w tym
beda publikowane na stronie internetowej Organizatora.

Jakie prawa przystuguja Paristwu z tytutu przetwarzania Paristwa danych osobowych?

Maja Panstwo prawo do wniesienia zadania: dostgpu do Paristwa danych osobowych, ich
sprostowania, ich usuniecia oraz ograniczenia ich przetwarzania. Ponadto majg Panstwo prawo do
whniesienia sprzeciwu wobec ich przetwarzania .Dodatkowo, w odniesieniu do przetwarzania, ktore
odbywa sie na podstawie Paristwa zgody — maja Paristwo prawo do jej cofnigcia w dowolnym
momencie.

Do kogo moizesz wnies¢ skarge na sposéb przetwarzania Panistwa danych osobowych?

Skarge mozesz wnies¢ do organu nadzorczego: Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, ul.

Stawki 2, 00-193 Warszawa.
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Zalgcznik nr 2
do Regulaminu Detektywistycznej Gry Terenowej
100 ZAGADEK NA 100-LECIE SZKOLY”

Detektywistyczna Gra Terenowa
,100 ZAGADEK NA 100-LECIE SZKOLY”

ZGODA RODZICA
(opiekuna prawnego)

Imie i nazwisko rodzica (opiekuna prawnego):

Adres zamieszkania:

Niniejszym wyrazam zgode na udziat corki / syna*

(imie i nazwisko, PESEL dziecka)
w Detektywistycznej Grze Terenowej, ktéra odbedzie sie 22 maja 2024 r. w Sedziejowicach.
Jednoczesnie o$wiadczam, iz zapoznatem (-am) sie z Regulaminem i jestem $wiadoma (-y)
z konsekwencji wynikajacych z jego nieprzestrzegania przez moje dziecko.

(data i podpis)

Organizator informuje, ze powyZsze dane osobowe bedq przetwarzane jedynie dla potrzeb realizacji Detektywistycznej
Gry Terenowej, ktdra odbedzie sig w S¢dziejowicach w dn. 22 maja 2024r. :
DYREKT -“.Hr.m
Zespohu Szko! Centrum Kszt :s‘.r-b:»k.}: .
Rolniczego ipr g tac ystaw yheki
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Zatgcznik nr 3
do Regulaminu Detektywistycznej Gry Terenowej
100 ZAGADEK NA 100-LECIE SZKOLY

Detektywistyczna Gra Terenowa
,100 ZAGADEK NA 100-LECIE SZKOLY” SedzieJOWICE, ....cceveurresrerisnrecniians

FORMULARZ ZGLOSZENIOWY

Nazwa Druzyny:

Sktad druzyny: L.p. Imie i nazwisko Adres Data urodzenia Nr telefonu
Kapitan | 1.
2
3
4.

1. Niniejszym deklarujemy udziat w Detektywistycznej Grze Terenowej — , 100 ZAGADEK NA 100-LECIE SZKOLY”
- ktéra odbedzie sie w Sedziejowicach w dn. 22 maja 2024 r.

2. Oswiadczamy, e znane nam sg przepisy Regulaminu ww. Gry, z ktérymi zgadzamy sie
i ktérych bedziemy przestrzegac w czasie jej trwania.

3. Wyrazamy zgode na przetwarzanie naszych danych osobowych (podanych powyzej) jedynie dla potrzeb
realizacji Gry (zgodnie z Ustawa z dnia 10.05.2018 roku o Ochronie Danych Osobowych; tekst jednolity: Dz.U.
2018, poz. 1000).

Podpisy cztonkéw Druzyny:

DYREEKTOR
Zespoha Szkél C umgKsztatcenia
Rolniczego im. V stapda. Grabskiego

w Se

Data i godzina wplynigcia:
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